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Regulamin konkursu

1. Organizatorem  Konkursu jest Gimnazjum nr 3 w Mielcu.
Opiekunami Konkursu sg nauczyciele matematyki Gimnazjum nr 3 : mgr Anna
Kopcinska i mgr Krystyna Sumiec.
2. Karte  zgtoszenia prosimy odesta¢ na adres szkoty do 30.04.2012r.
Termin konkursu: 6 czerwca(sroda) 2012r. godz. 12.00.

1. Czas trwania  konkursu : okoto 4 godziny.

2. Kazdg szkote  reprezentujg co najwyzej dwie pary uczniow klas pierwszych.

3. Napary konkursowe czeka 5 stanowisk sprawdzajacych wyobraznie, logiczne
myslenie,  kojarzenie faktdéw, korzystanie z informacji, wykorzystanie wiedzy w
praktyce.

DYSCYPLINY:

. SUDOKU

Na kazdg pare czeka 1 uktadanka Sudoku (poziom tatwy). Maksymalny czas pracy: 15minut.
Maksymalna liczba punktow: 18.

Il. KRZYZOWKA Z HASLEM




Regulamin

Whpisany przez ZS
pigtek, 11 marca 2011 15:37 - Poprawiony poniedziatek, 23 kwietnia 2012 18:37

Pary otrzymujg do rozwigzania Krzyzéwke. Za kazdy poprawnie wpisany wynik otrzymujg
1punkt. Maksymalny czas pracy:15 min. Maksymalna liczba punktow: 20.

lll. TANGRAM

Kazda para ma za zadanie utozy¢ 2 figury z 7 czesci tangramu. Maksymalny czas pracy: 10
min. Maksymalna liczba punktow: 16.

IV. ZAGADKI ZAPALCZANE

Kazda para ma za zadanie prawidtowo rozwigza¢ 3 zagadki z zapatkami.

Maksymalny czas pracy: 10 min. maksymalna liczba punktow : 16.

V. ZEGAR | KALENDARZ

Kazda para ma za zadanie utozy¢ 4 komplety puzzle tak, aby trapezy tworzyty petny kwadrat.
Maksymalny czas pracy: 10min. maksymalna liczba punktow: 18.

VI. PODSUMOWANIE

Maksymalny czas pracy par: 60 min. Maksymalna liczba punktéw do zdobycia: 88.
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1. Przy kazdym  stanowisku obecny jest sedzia.

2. Sedzia  wyjadnia zasady, ustala liczbe zdobytych punktdéw i wpisuje jg na karte
punktacji.

3. Sedzia mierzy = czas wykonania zadania (z dokt. do 1 min.) i wpisuje na karte.

4. Nad prawidtowym przebiegiem czuwa ,jury” (nauczyciele organizatorzy).

5. Wrazie  watpliwoséci cztonek jury pomaga ustalic¢ liczbe zdobytych punktéw.

6. Punkty oraz  czas wykonania zadan nanosi sie na zbiorczg tabele punktaciji.

7. Biorac pod  uwage taczng liczbe uzyskanych punktdw jury ustala klasyfikacje koncowa.

8. W przypadku uzyskania tej samej liczby punktow o przyznanym miejscu lub remisie
decyduje czas.

9. Zadania  zaczerpniete sg z literatury dotgczonej do Regulaminu Konkursu.

10. Uczniowie  (pary), ktdérzy zajmag pierwsze trzy ~ miejsca otrzymujg tytut laureata Ko
nkursu ,Matematyczny Czar Par”.

LITERATURA
1. Nienudna matematyka — Dorota Kolany — Mac 2001
2. Cwiczenie czyni mistrza — matematyka — Renata Pacocha — Galaktyka 2001
3. Matematyka — kalendarz sz6stoklasisty — Marcin Braun — GWQO”2001.
4. Podreczniki szkolne
5. Mierz sity na zamiary — rynek i bank — Kamila Wilczynska — WSiP 2000
6. Skok w XXI wiek — Kinga Gatagzka — WSIiP 1999
7. Matematyka w praktyce, czyli—po coja  sie tego ucze? —  Barbara Kaminska —
Nowik 1999

8. Dostepne w ksiegarniach publikacje  dotyczace ogoélnopolskiego konkursu ,Kangur”
9. Sudoku
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